Creando un cuadro de texto con Scroll en Adobe Flash CS5

1. Abrimos un documento de action script 3.0 luego insertamos en el escenario usando la herramienta
de T una caja de texto.
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2. Renombramos la capa y le ponemos un nombre a la instancia, ademds agregamos el texto que
deseamos colocar en la caja de texto.
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3. Agregamos una capa y la renombramos como scroll. En la nueva capa vamos a insertar el scroll
presionamos CTRL + F7 y aparecera la ventana de componentes , abrimos la carpeta de user interface y
buscamos el componente UlScrollbar, finalmente arrastramos este hacia la escena.
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4. Ubicamos el scroll al lado de la caja de texto y hacemos coincidir la altura del scroll con la altura de la
caja de texto, ademas le damos nombre a la instancia del scroll.
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5. Creamos una nueva capa y la renombramos como acciones y luego abrimos la ventana de acciones y
escribimos lo siguiente: scrollbar.scrollTarget = txt ; (las letras rojas son los nombres de las instancias
tienen que ser iguales a los nombres que les pusiste)
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5. Después de haber escrito los comandos en la ventana de acciones, guardamos el archivo y
presionamos CTRL + ENTER. Asi tendremos el scroll listo.
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Las fusntes deben ser incorporadas en cualquier CeXto que se pusda editar en tiempo de ejecucién- TEXTO que no tenga -

activada la opeién "Usar fuentes de dispositivo". Utilice el comando Texto > Incorporacién de fuentes para incorporar
fuentes.
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